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Povzetek projekta Studentski inovativni projekti za druzbeno korist 2016-2020
za Studijski leti 2018/2019 in 2019/2020
1. odpiranje
za namen objave in predstavitve na spletni strani sklada

1. Polni naslov projekta: Interaktivni (in dovolj "kulski") program za mladostnike v Mestnem
muzeju Ljubljana

e V katero podrocje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P-16 se uvrsca projekt glede
na vsebinsko zasnovo (neustrezno podrocje izbrisite):

1 — IzobraZevalne znanosti in izobraZevanje uciteljev
2 — Umetnost in humanistika

2.V sodelovanju z: (navede se univerza oz. samostojni visoko3olski zavod, ki je prijavil
projekt in Elanica, ki je nosilka projekta ter partner/ja — podjetje/ji 0z. organizacija, ki je/sta bilo/i
vklju€enoli v projekt)

Prijavitelj projekta Univerza v Ljubljani, Pedago$ka fakulteta v partnerstvu z Muzejem in
galerijami mesta Ljubljana

3. Besedilo:

e Opredelite problem, ki se je razreSeval tekom izvajanja projekta

S projektom smo se odzvali na potrebe Mestnega muzeja Ljubljana, da ponudbo stalne razstave o
zgodovini Ljubljane, ki je bila namenjena odraslim, prilagodimo mladostnikom. Stevilo individualnih
obiskov mladostnikov v muzeju je (podobno kot v drugih muzejih v Sloveniji in tujini) v primerjavi z
drugimi starostnimi skupinami razmeroma majhno, zato z na&rtno oblikovanim pedago$kim
programom muzeji v svoje prostore lahko povabijo vedje Stevilo mladostnikov.

Namen projekta je bil izdelati interaktiven pedago$ki program razstave za mladostnike, ki uposteva
razvojne znacilnosti obdobja in u€inkovit nadin dela z njimi (npr. interaktiven pristop, multisenzorna
predstavitev). Prav tako smo program Zeleli prilagoditi mladostnikom s posebnimi potrebami ter
tistim z druga€nim socialnim in kulturnim ozadjem ter evalvirati kakovost izdelanega programa in
izdelati promocijski material zan;.

o OpiSite potek reSevanja problema oz. kratek povzetek projekta

Studentke/$tudenti in pedago$ki mentorici smo se snovanja programa lotili tako, da smo si veckrat
ogledali razstavo (z vodenjem strokovne mentorice, nekajkrat individualno, pedagoski mentorici Se
z izbranimi mladostniki). Mentorice smo izbrale temeljno literaturo o mladostniStvu, zgodovini
Ljubljane, znanstvene ¢lanke o uporabi aplikacij v muzejih, uéne naérte za zgodovino v Solah, ki
smo jih vsi predelali in se o njih pogovorili. Strokovna mentorica je Studentom predstavila
ustvarjalne nacine predstavitve zgodovine.

Da bi pedagoski program ¢im bolj priblizali mladostnikom, smo se v skupini odlocili za oblikovanje
spletne aplikacije za vodenje po razstavi, ki si jo mladostniki lahko nalozijo na svoje mobilne
telefone ali na tablice, ki si jih lahko izposodijo v muzeju. Nastajanje spletne aplikacije je potekalo
postopoma tako, da so Studentke/Studentje v manjsih skupinah oblikovali zasnovo spletne aplikacije
in pripravili ideje za posamezne naloge za predstavitve zgodovinskih obdobij na interaktiven nadin:
pisali so dialoge za zvo€ne posnetke v aplikaciji, naredili scenarije za kratke filme, oblikovali rap, ki
je vklju€eval znacilnosti enega od zgodovinskih obdobij idr. Nase delo je temeljilo na rednih skupnih
sre€anijih, preverjanju/izmenjavi idej preko elektronske poste, pogovorih po telefonu, del vsebin so
Studenti oblikovali v manjSih skupinah, ideje pa shranjevali/dopolnjevali na skupnem mestu za
shranjevanje na spletu — Google Drive. V €asu oblikovanja spletne aplikacije so Studentje
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vzpostavljali medsebojno sodelovanje, si delili naloge in premagovali izzive pri oblikovanju
programa, npr. kako pripraviti naloge, da bodo zanimive za mladostnike in zgodovinsko »korektne«.
V projektu smo sprva naCrtovali delitev nalog glede na smer Studija, a je konkretno snovanje
nalog/programa pogosto preseglo delitev dela le na osnovi Studijske smeri (npr. Studenti razli¢nih
smeri so sodelovali pri snemanju zvo&nih dialogov, filmov, napisali rap za predstavitev znacilnosti
zgodovinskega obdobja, montirali posnetke v konéne filme, preverjali licence za uporabo slik iz
spleta idr.).

Zasnovane ideje/predloge nalog za aplikacijo smo mentorice sprotno spremljale in evalvirale ter
Studentke/Studente usmerjale k oblikovanju kakovostnih konénih vsebin za konéno aplikacijo.
Konéno razli¢ico so v sodelovanju s strokovno mentorico vsebinsko pregledali/potrdili $e kustusi
Mestnega muzeja Ljubljana. Na aplikacijo so se pozitivho odzvali tudi trije razredi
srednjesolk/srednjesolcev (skupaj 69), ki so na nasSe povabilo spletno aplikacijo preizkusili v
muzeju. Ob zaklju¢ku nasega dela smo oblikovali tudi promocijski material (letak) za mladostnike —
vabilo k ogledu razstave s pomocjo spletne aplikacije.

o Navedite in opiSite rezultate projekta ter njihov doprinos k druzbeni koristnosti

Izdelana aplikacija s pedagoskim programom vodenja skozi razstavo je bila nova inovativna storitev
muzeja, ki se po izteku projekta Se naprej izvaja — kot ponujeni program stalne razstave muzeja.
Izdelan pedagos$ki program je lahko izhodiS¢e tudi za oblikovanje pedagoskih programov v drugih
muzejih, ki so namenjeni mladostnikom oz. posameznim starostnim skupinam udelezencev.

V Casu preizkusanja oblikovane spletne aplikacije/programa za vodenje skozi razstavo se je muzej
povezal z profesoriji bliznje Srednje strojne in kemijske Sole — trije razredi mladostnikov iz omenjene
Sole so spletno aplikacijo preizkusili v muzeju, podali pa so tudi povratne informacije o njej. Prav
tako so vsebine iz spletne aplikacije pregledali strokovni delavci muzeja (kustosi), pri katerih sta
nacrtovanje in izdelava pedago$kega programa pri zaposlenih v muzeju spodbudila ozaves€enost:
(1) da je pri oblikovanju njihovih programov pomembno sodelovanje z razli¢nimi skupinami
strokovnjakov (npr. ucitelji, specialnimi pedagogi) in (2) da je programe potrebno prilagoditi
znacilnostim posameznih starostnih skupin, osebam s posebnimi potrebami in osebam, ki izhajajo
iz drugacnega socialnega in kulturnega okolja. 1zdelana aplikacija za mladostnike je doprinesla tudi
k udejanjanju ciljev kulturno-umetnostne vzgoje, ki Zeli mladostnikom priblizati kulturne ustanove in
vsebine vezane na kulturno dedi¢ino ter umetnost.

Programa za mladostnike za potrebe muzeja je sicer namenjen $irSi skupini mladostnikov, vendar je
bila pozornost pri oblikovanju programa spletne aplikacije namenjena tudi mladostnikom s
posebnimi potrebami in tistim iz socialno in kulturno prikrajSanega okolja. Pri oblikovanju programa
in promocijskega materiala (letaka) smo bili pozorni na zapise vsebin (npr. prilagoditve za osebe z
disleksijo), zvo€no spremljavo dologenih vsebin (npr. prilagoditve za slepe in slabovidne),
podnapise posnetih filmov (npr. prilagoditve za gluhe in naglusne), kar mladostnikom s posebnimi
omogoca lazje spremljanje aplikacije in s tem spoznavanje vsebin razstave. Mladostniki, ki pri
spoznavanju posameznih vsebin razstave niso imeli moznosti uporabe svojih pametnih naprav (npr.
telefonov), so si omenjene naprave (tablice) lahko izposodili v muzeju (npr. skrb za mladostnike iz
prikrajSanega socialnega okolja). Muzej je zagotovil, da bo tudi v prihodnje omogocal uporabo tablic
tistim osebam, ki same nimajo pametnih naprav, da si z izposojenimi tablicami lahko ogledajo
razstavo s spletno aplikacijo.

Izdelan pedago$ki program je nova, inovativna storitev muzeja, ki je omogodila izvajanje tudi po
izteku projekta — kot ponujeni program stalne razstave muzeja, ki si ga mladostniki lahko ogledajo v
okviru Sol, kot individualni obiskovalci muzeja, ali s svojo druzino.

V projektu smo oblikovali tudi promocijski material (letak), ki ga muzej lahko uporabi pri svoji
promociji — za ogled programa razstave. V promocijskem materialu je zapisano, kateri Studenti so
sodelovali pri oblikovanju pedagoskega programa, kar je/bo lahko dobra referenca zanje pri
njihovem (bodocem) iskanju zaposlitve. |zdelan pedagoski program je lahko tudi izhodiSCe za
oblikovanje pedagoskih programov v drugih muzejih, ki so namenjeni mladostnikom oz.
posameznim starostnim skupinam udelezencev.

4. Priloge:

¢ Slikovno gradivo: Prilozite vsaj dve sliki npr. sliko kon¢nega produkta, sliko Studentov
pri delu na projektu, sliko s sestankov ipd. Pri poSiljanju slik bodite pozorni, v kolikor
gre za kon¢ni produkt, da bo zado$¢eno zahtevam glede informiranja in obve$c¢anja
(ustrezni logotipi itd.).
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Priloga: Letak — vabilo mladostnikov na ogled razstave

o

SIPK_Letak - vabilo
mladostnikov na og
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